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REGULAMIN GRY MIEJSKIE)

,Platany zagrozone!!!”
XIV Szczecinskie Spotkanie Organizacji Pozarzadowych Pod Platanami 31 maja 2015 1.

§1
DEFINICJE

1. GRA MIEJSKA (zwana dalej Gra) - forma rozrywki edukacyjnej, rozgrywana
w przestrzeni miejskiej.

2. ORGANIZATORZY - Organizatorami Gry Miejskiej ,Platany zagrozone!!!” (zwanej
dalej Gra) s3: Oddziat Zachodniopomorski Polskiego Zwiazku Gtuchych,
Komenda Wojewodzka Policji w Szczecinie i Regionalny Osrodek Debaty
Miedzynarodowe;j.

3. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktow Kontrolnych na
terenie XIV Spotkania Organizacji Pozarzadowych ,Pod Platanami” oraz
wszystkie inne czynnosci zmierzajace do prawidtowego jej przebiequ.

4. UCZESTNIK - kazda osoba bioraca udziat w Grze, ktora zarejestrowata swdj
udziat poprzez odpowiedni formularz zgtoszeniowy lub zgtosita sie do udziatu
w dniu przeprowadzenia Gry, wykonuj3ca zaplanowane zadania i poruszajaca
sie po trasie Gry.

5. TRASA -droga, zgodnie, z ktéra Uczestnicy przemieszczaja sie w trakcie trwania
Gry; na trasie Gry zaznaczone s3 Punkty Kontrolne naniesione na specjalnie
przygotowana mape.

6. Obszar Gry - teren Jasnych Btoni i okolic.

7. PUNKT KONTROLNY - miejsce na trasie Gry, w ktérym uczestnicy rozwiazuj3a
wyznaczone zadanie, zdobywaja kolejna pieczatke i ucza sie konkretnych
znakow jezyka migowego. Uczestnicy do zapisania znakéw jezyka migowego
moga korzystac z réznych pomocy technicznych.

Stronalz6

Lider Partner Finansowane ze $rodkow

Miasta Szczecin
i

Projekt realizowany
. f-wg b/ w ramach programu Q eea - 7 e
E& j Obywatele dla Demokracji, grants FUNDACIA -
finansowanego z Funduszy EOG. BATOREGO e

Szczecin

bosc.pzg.szczecin.pl www.ngofund.org.pl



. ® : = :
m Organizatorzy Gry (i ]
& EM Osérodek Debaty

BEZPIECZNI OBYWATELE SO0 Midymarodowe GRA MIEJSKA f T
SWIATA CISZY Soe PLATANY ZAGROZONE!!!

8. START - miejsce rozpoczecia Gry, w ktérym spotykaja sie Uczestnicy, odbieraja
pakiety startowe i rozpoczynaja rozgrywke (stoisko Oddziatu Zachodniopo-
morskiego Polskiego Zwiazku Gtuchych, blisko pomnika Papieza Jana Pawta ).

9. META - miejsce zakonczenia Gry, w ktorym Uczestnicy odnajdujg Architekta
i prezentuja efekty swoich dziatan wyznaczonych scenariuszem Gry.

§2
CELE

1. Celem gtéwnym Gry jest edukacja w zakresie specyficznych potrzeb oséb z wada
stuchu i bezpiecznych zachowan promowanych przez Komende Wojewo6dzka Policji
w Szczecinie.

§3
ZASADY GRY

1. Gra odbedzie sie 31 maja 2015 roku w Szczecinie w godzinach 11:00 - 15:00,
podczas XIV Spotkania Organizacji Pozarzadowych ,Pod Platanami”.

2. Zadaniem Uczestnikow Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegd6lnymi Punktami
Kontrolnymi oraz wykonywanie nastepujacych po sobie zadan. Za kazde wykonane
zadanie Uczestnicy otrzymaja odpowiedni odcisk pieczatki na mapie Gry w miejscu
oznaczonym, jako ,0siggniecia” i zostana nauczeni czesci hasta Gry w jezyku
migowym.

3. Udziat w Grze jest bezptatny.

4. Po trasie Gry Uczestnicy poruszaja sie pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodéw,
skuteréw i innych pojazdéw silnikowych.

5. W czasie Gry obowiazuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu
drogowego oraz regulaminu XIV Spotkania Organizacji Pozarzadowych ,Pod
Platanami”.
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6. Druzyna, ktérej cho¢ jeden z cztonkéw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie
automatycznie wykluczona z dalszej rozgrywki.

7. Gra toczy sie podczas XIV Spotkania Organizacji Pozarzadowych ,Pod Platanami” na
terenie Jasnych Btoni. Uczestnicy sa proszeni o zachowanie szczegélnej ostroznosci.
Organizatorzy nie zapewniaja opieki medycznej dla 0séb uczestniczacych w Grze.

8. Charakter imprezy powoduje, ze Uczestnicy poruszaja sie na terenie Gry na wtasna
odpowiedzialnosc.

9. Uczestnicy przystepujac do Gry biora na siebie petng odpowiedzialnos¢
cywilnoprawng na caty czas trwania Gry. W przypadku oséb niepetnoletnich
odpowiedzialnos¢ za taka osobe ponosza rodzice/opiekunowie prawni i/lub
opiekun druzyny.

10. W przypadku naruszenia przez Uczestnika niniejszego requlaminu, ztamania zasad
fair play badz utrudniania Gry innym Uczestnikom, w dowolnym momencie Gry
Organizatorzy majg prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatorow w tej
kwestii jest ostateczna.

11. Organizatorzy moga nie wyrazi¢ zgody na start Uczestnika w Grze, jesli stwierdzg,
iz ten jest pod wptywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych.

12. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za zachowania Uczestnikow Gry
mogace naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste 0s6b trzecich.

13. Organizatorzy nie s3 strona miedzy Uczestnikami a osobami trzecimi, ktérych dobra
moga by¢ naruszone w czasie Gry.

§ 4
UCZESTNICY | REJESTRACJA

1. Przewidziane s3 dwie kategorie uczestnictwa w Grze:
a. Kategoria 1 - Uczestnicy w wieku ponizej 18 lat wraz z opiekunami;
b. Kategoria 2 - Uczestnicy powyzej 18 roku zycia;

2. Warunkiem Uczestnictwa w Grze jest rejestracja Druzyny liczacej od 3 do 5 0séb.
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3. Rejestracji mozna dokonac¢ w dniach 18 - 29 maja 2015 roku elektronicznie lub
osobiscie w dniu rozgrywania Gry tj. 31 maja 2015 roku w punkcie START. llo$¢
miejsc jest ograniczona ze wzgledu na czas niezbedny do wykonania poszcze-
gélnych zadan przez kolejne Druzyny. Kazda ze startujacych Druzyn otrzyma
w trakcie rejestracji wyznaczong godzine startu. Formularz zgtoszeniowy znajduje
sie na stronie internetowej Oddziatu Zachodniopomorskiego Polskiego Zwigzku
Gtuchych w Szczecinie (www.bosc.pzg.szczecin.pl). Mozna go dostarczy¢ poczta
elektroniczna (rejestracja elektroniczna bedzie mozliwa do godziny 12.00 w piatek,
29 maja 2015 roku) lub osobiscie w dniu rozgrywania Gry w godzinach od 11:00 do
14:00. Wszyscy zarejestrowani uczestnicy gry otrzymaja pakiety startowe, ktore
sktadaja sie z mapy gry, scenariusza i dtugopiséw.

4. W Grze przewidziano udziat 10 Druzyn. Decyduje kolejnos¢ wptywu formularzy
zgtoszeniowych. Po otrzymaniu formularza zgtoszeniowego Organizatorzy
poinformuja kazda Druzyne o tym, czy zostata ona zakwalifikowana do wziecia
udziatu w Grze i na kt6rg godzine zostat zaplanowany start. Jesli do 29 maja 2015
roku zarejestruje sie 10 druzyn nabdr w dniu rozgrywania Gry dotyczy¢ bedzie listy
rezerwowej, ktéra zostanie utworzona na wypadek rezygnacji z uczestnictwa
wczesniej zarejestrowanej Druzyny.

5. Cztonkiem kazdej Druzyny musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Osoby
niepetnoletnie moga bra¢ udziat w Grze tylko pod opieka oséb dorostych. Jesli
opiekunem o0séb niepetnoletnich nie jest ich rodzic lub prawny opiekun, musza one
posiadac pisemng zgode rodzicéw/prawnych opiekunéw na udziat w Grze.
Odpowiednia zgode nalezy dostarczy¢ wraz z formularzem zgtoszeniowym.

6. Kazda Druzyna wyznacza swojego opiekuna/kapitana, ktéry musi by¢ osoba
petnoletnia.

7. Kazda z oséb biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajgcym udziat w Grze.

8. W trakcie Gry cztonkowie poszczegolnych Druzyn nie moga sie rozdzielad. Liczba
cztonkéw Druzyny bedzie weryfikowana w poszczegélnych Punktach Kontrolnych.
W razie niezgodnosci Druzyna bedzie mogta przystapic¢ do realizacji danego zadania
dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego cztonkowie znajda sie w Punkcie Kontrolnym.
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9. Poprzez rejestracje lub zgtoszenie udziatu w Grze uczestnik wyraza zgode na:

a. wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
Regulaminie,

b. przetwarzanie przez Organizatoréw danych osobowych uczestnikéw
w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa
o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U. Nr 133 poz.
883),

c. opublikowanie przez Organizatoréw na tamach stron internetowych, portali
spotecznos$ciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika,
a takze w uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.

10. Wyniki Gry zostang ogtoszone po zakonczeniu trasy przez wszystkie 10 Druzyn
i przeliczeniu punktacji ze ztozonych Jury kupondw tj. okoto godziny 15.30 na
scenie.

§5
NAGRODY

1. Po zakonczeniu wszystkich zadan i dotarciu Druzyn w komplecie na Mete Gry, tj.
odszukaniu Architekta, uczestnicy musza:

a. prawidtowo przemigac przed Architektem i jury wyuczone w trakcie Gry
zdania (moze by¢ dokonany podziat hasta pomiedzy cztonkéw grupy);

b. musza okazac Jury wszystkie zdobyte pieczatki.

c. w sktad Jury wchodza reprezentanci Oddziatu Zachodniopomorskiego
Polskiego Zwigzku Gtuchych, Komendy Wojewddzkiej Policji w Szczecinie
oraz Regionalnego Osrodka Debaty Miedzynarodowej.

2. Po spetnieniu wszelkich wymogoéw Gry Uczestnicy maja szanse zdoby¢ nagrode
Architekta. Architekt i Jury wypetnia kupon, w ktérym wpisza ilos¢ zdobytych
pieczatek i punkty (w skali 1-5 pkt.) za przemiganie zdan dotyczacych obrony
»Zagrozonych Platanéw”. Zebrane kupony kontrolne zostana komisyjnie
przeliczone.

Trzy najlepsze Druzyny otrzymaja nagrody Architekta. Jezeli wiekszos¢ Druzyn
uzyska maksymalna iloscig punktéw kupony tych druzyn wezma udziat
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w losowaniu trzech nagréd Architekta. Pozostate Druzyny otrzymaja nagrody
pocieszenia. Ogtoszenie wynikow Gry nastapi okoto 15.30 na scenie, po
zakonczeniu tras Gry przez wszystkie Druzyny i przeliczeniu punktacji z kuponéw
W oparciu o sporzadzony przez Jury protokot.

§6
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy
Kodeksu Cywilnego.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatoréw.

3. Organizatorzy zastrzegaja sobie mozliwos¢ zakonczenia, przerwania oraz
modyfikacji Gry przed czasem jej zakonczenia, nie wreczajac nagrody.

4. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za zdarzenia uniemozliwiajace
przeprowadzenie Gry spowodowane dziataniami sit wyzszych oraz przyczynami
nielezacymi po jego stronie lub okoliczno$ciami, za ktére odpowiedzialnosci nie
ponosza lub ktérych nie mozna unikna¢ bez poniesienia dodatkowych kosztow.

5. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za ewentualne problemy techniczne,
majace wptyw na wypetnienie warunkéw uczestnictwa w Grze.

6. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu.

7. Regulamin znajduje sie na stronie internetowej Organizatoréw oraz w Punkcie
START i META.
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